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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk memberikan inovasi manajemen penginputan judul kuliah kerja praktek 

secara online berbasis laravel. Berkembang pesatnya angka positif Covid-19 membuat dunia menjadi 

resah, termasuk negara Indonesia yang sudah melalui 1 tahun lebih masa pandemi terhitung dari bulan 

Maret 2020 hingga bulan Mei 2022. Lonjakan kasus positif Covid-19 memberikan dampak yang 

signifikan dalam keberlangsungan proses mengajar lembaga pendidikan. Covid-19 memaksa 

terjadinya transformasi digital menuju era pendidikan 4.0. Teknologi menjadi satu - satunya jawaban 

yang dapat membantu selama semasa pandemi, dengan adanya teknologi proses belajar mengajar 

tetap dijalankan, rapat, diskusi dan hal lainnya tetap berlangsung secara online. Dengan transformasi 

digital membuat cara konvensional tergantikan, salah satunya penginputan judul Kuliah Kerja Praktek 

(KKP) pada Universitas Raharja yang memanfaatkan kemampuan Ms. Excel. Pelayanan input judul 

KKP secara offline ini harus tergantikan, mengingat adanya Large-scale Social Restrictions yang 

mengharuskan mahasiswa melakukan kontak jarak jauh dengan pengurus penginputan judul KKP serta 

mengurangi pelayanan mengisi formulir yang cukup memakan waktu serta terjadinya kesalahan input 

data. Metode yang digunakan dalam penelitian adalah metode Agile Scrumban yang menjadi referensi 

dalam pengerjaan teknologi berbasis laravel. Dengan hadirnya teknologi ini menjadi temuan dalam 

menggantikan metode konvensional serta terobosan di masa pandemi yang serba digital. Penerapan 

penginputan KKP online, dapat memberikan kemudahan dan efisiensi dalam pengerjaannya. 

 

Kata kunci  : Penginputan Judul, Kuliah Kerja Praktek, Manajemen, Laravel. 
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ABSTRACT 

This study aims to provide innovation management for inputting practical work lecture titles online 

based on Laravel. The rapid development of the positive number of Covid-19 has made the world 

restless, including the country of Indonesia, which has gone through more than 1 year of the pandemic 

period starting from March 2020 to May 2022. The surge in positive cases of Covid-19 has had a 

significant impact on the sustainability of the teaching process of educational institutions. Covid-19 is 

forcing digital transformation towards the 4.0 education era. Technology is the only answer that can 

help during the pandemic, with technology the teaching and learning process continues, meetings, 

discussions and other things continue online. With digital transformation, conventional methods have 

been replaced, one of which is inputting the title of the Job Training Lecture (KKP) at Raharja 

University which utilizes the ability of Ms. Excel. This offline KKP title input service must be replaced, 

given the existence of Large-scale Social Restrictions which require students to make long-distance 

contact with the KKP title inputting administrator and reduce the time-consuming form filling service 

and the occurrence of data input errors. The method used in this research is the Agile Scrumban method 

which is a reference in working on Laravel-based technology. With the presence of this technology, it 

becomes a finding in replacing conventional methods and breakthroughs in the all-digital pandemic. 

The application of online KKP input can provide convenience and efficiency in the process. 

 

Keywords: Title Input, Practical Job Lecture, Management, Laravel. 

 

 

PENDAHULUAN 

 Perkembangan teknologi saat ini telah berkembang pesat dan sudah banyak 

diimplementasikan dalam dunia pendidikan, terlebih lagi di masa pandemi yang terhitung dari 

bulan maret tahun 2020 hingga saat ini [1] semua orang bergantung pada inovasi yang 

dihasilkan oleh teknologi demi keberlangsungan aktivitasnya sehari - hari mulai dari 

perusahaan, instansi dan lembaga lainnya. Hal ini terlihat dari peningkatan jumlah pengguna 

internet yang mencapai angka 196,7 juta di tahun 2020 [2]. Dengan adanya situasi dan arus 

perkembangan teknologi yang semakin pesat, penulis melakukan penelitian yang bertujuan 

untuk menghasilkan perubahan inovasi manajemen pada pelayanan penginputan judul 

Kuliah Kerja Praktek secara manual yang berada di Universitas Raharja.  

 Dimana dalam penelitian ini akan menerapkan penginputan judul berbasis laravel yang 

akan menggantikan sistem penginputan judul secara manual [3] dengan bantuan Ms. Excel 

ataupun formulir kertas yang nantinya akan bertumpuk di dalam suatu ruangan. Dalam 

penerapan laravel framework ini memberikan keuntungan dengan hadirnya beberapa fitur yang 

sangat penting dari segi keamanan yaitu terdapat penyimpanan password, reset password, 

validasi, dan enkripsi [4]. Hadirnya penginputan judul berbasis laravel framework merupakan 

sebuah inovasi manajemen yang dipengaruhi proses kerjasama, konteks kerjasama dalam 

inovasi manajemen dunia pendidikan adalah proses yang dibangun dalam kerangka 

perencanaan, implementasi dan evaluasi [5] dengan dukungan sumber daya manusia dan 

fasilitas yang memadai. Sumber daya yang dimaksud dalam lembaga pendidikan terdiri dari 

manusia, sarana prasarana, teknologi [6], dan biaya dimana sumber daya manusia dalam 

meningkatkan manajemen perguruan tinggi dibutuhkan seseorang yang memiliki kreativitas 

[7], dan semangat bagi organisasi yang berjalan dalam mensukseskan perguruan tinggi [8].  

 Dengan adanya manajemen yang berkualitas baik dalam sebuah perguruan tinggi dapat 
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meningkatkan efisiensi, efektivitas serta produktivitas pendidikan, demi tercapainya 

manajemen yang berkualitas baik diperlukan terlaksananya prinsip dasar manajemen dalam 

praktek pendidikan yaitu (1) pemilihan prosedur kerja, (2) melakukan pendidikan dan latihan, 

(3) mempersiapkan dan membuat spesifikasi tugas, (4) menentukan sistem yang menghasilkan, 

dan (5) menentukan cara atau metode kerja [9]. Dengan terwujudnya penginputan judul Kuliah 

Kerja Praktek berbasis laravel ini, akan memberikan 7 keuntungan: 

1. Meminimalisir waktu proses. 

2. Mengurangi kontak antar manusia. 

3. Meminimalisir persentase kemungkinan persebaran Covid-19. 

4. Mengurangi kesalahan penginputan data. 

5. Menjadi inovasi yang efisiensi bagi pengguna. 

6. Menjadi salah satu inovasi yang menarik. 

7. Terpenuhinya prinsip manajemen dalam ruang lingkup pendidikan. 

 

 

PERMASALAHAN 

 Penelitian mengenai kuliah kerja praktek telah dibahas terlebih dahulu oleh beberapa 

peneliti, salah satunya penelitian pengecekan mahasiswa layak kuliah kerja praktek 

menggunakan YII framework dimana dalam penerapannya, sistem secara otomatis akan 

melakukan update data mahasiswa yang sudah terintegrasi dengan database online. Dalam 

penelitian ini juga menjelaskan kemudahan serta kecepatan yang didapatkan dibandingkan 

melalui proses konvensional yang masih ditangani secara manual [16]. 

Dalam penelitian ini, akan mengangkat 7 (Tujuh) literatur review yang telah dilakukan 

oleh peneliti lainnya di tahun sebelumnya, serta berkaitan dengan penelitian yang dilakukan 

mengenai inovasi manajemen pengajuan judul kuliah kerja praktek berbasis laravel framework. 

 Dalam penelitian lain yang telah dilakukan sebelumnya, membahas keunggulan 

teknologi dalam penerapannya di bidang pendidikan. Dimana dalam penelitian ini, membahas 

kemudahan yang diberikan bagi mahasiswa serta dosen dalam mengatasi pengisian form 

penilaian hasil kegiatan kuliah kerja praktek, dengan penerapan sistem online dalam kegiatan 

penilaian ini akan memberikan efisien waktu pengerjaan, serta mengurangi penggunaan kertas 

dalam pengisian form [17].  

 Implementasi laravel framework telah banyak dilakukan penelitian dalam menangani 

berbagai permasalahan. Salah satunya penerapan laravel framework sebagai brand image pada 

perguruan tinggi. Dalam penelitian ini, laravel berhasil meningkatkan empat faktor brand 

image dalam perguruan tinggi dibandingkan website yang telah dibangun sebelumnya tanpa 

menggunakan laravel framework. Empat faktor yang berhasil ditingkatkan terdiri dari, brand 

loyalty, reputation, affinity, dan recognition [18]. 

 Penerapan website dalam menangani pengajuan kuliah kerja praktek atau tugas akhir 

telah diteliti oleh Universitas Sam Ratulangi khususnya pada program studi Teknik Informatika 

(TI). Penelitian yang dilakukan pada tahun 2016 ini menghasilkan rancangan website 

pengajuan kuliah kerja praktek yang dapat memberikan kemudahan bagi mahasiswa serta 

mengurangi keluhan lamanya proses pengajuan kuliah kerja praktek. 

 Penelitian lainnya mengenai penerapan website terus berlanjut demi meminimalisir 

keluhan mahasiswa mengenai terlalu lamanya proses dan kurangnya keakuratan data yang 
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terinput. Dalam penelitian ini, penerapan penginputan kuliah kerja praktek berbasis website 

menjadikan terobosan transformasi pendidikan menuju era digitalisasi. 

Bukan hanya website saja yang telah berhasil diteliti dalam meningkatkan kualitas 

pelayanan bagi mahasiswa dan kenyamanan Dosen dalam menangani hal kuliah kerja praktek 

ataupun skripsi. Penelitian menciptakan aplikasi dalam ruang lingkup Universitas Satya 

Wiyata Mandala Nabire dan Universitas Serambi Mekkah yang bertujuan untuk memberikan 

layanan secara optimal dalam memberikan informasi secara cepat, akurat, dan efisien dalam 

sebuah aplikasi serta memberikan kemudahan akses bagi mahasiswa dan dosen dengan hanya 

memerlukan sebuah smartphone yang terkoneksi dengan internet [19]. Penelitian ini dilakukan 

karena sistem lama yang telah dibuat dinilai kurang memberikan pelayanan terhadap dosen dan 

mahasiswa yang sedang melakukan skripsi [20]. 

 

 

METODOLOGI PENELITIAN 

Dalam penelitian penginputan judul kuliah kerja praktek berbasis laravel akan 

menggunakan metode Agile Scrumban, alasan penerapan metode Agile Scrumban dalam 

penelitian ini untuk mengurangi adanya kesalahan dalam sistem melalui tahapan yang 

disediakan oleh metode yang akan terbagi menjadi beberapa sprint [10].  

 
Gambar 1. Proses Metode Scrum 

 

 Pada gambar 1, telah dipaparkan workflow metode scrum. Selanjutnya, penjelasan 

mengenai workflow scrum akan dijabarkan di bawah ini: 

1. Product Backlog 

 Yaitu hal - hal yang diperlukan ataupun yang harus tersedia dalam produk yang 

diinginkan. Dalam kasus penginputan judul kuliah kerja praktek berbasis laravel akan 

membuat backlog yang berisi mulai dari membuat database, serta algoritma yang 

digunakan oleh backend yaitu penerapan laravel framework [11]. 
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Gambar 2. Produk Backlog 

2. Sprint Backlog 

 Dalam list yang telah dibuat dalam backlog, akan melalui proses sprint backlog 

untuk dijalankan oleh anggota yang berada dalam tim pengembangan sistem. Kurun 

waktu yang diberikan sekitar 2 minggu hingga 1 bulan untuk menyelesaikan tugas - 

tugas yang tertera dalam list backlog [12].  

 

 
 

Gambar 3. Workflow Sprint Backlog 

 

Dalam tahap sprint, akan diadakan 2 pertemuan yang dilakukan. Yang pertama adalah 

pertemuan harian yang akan membahas progres perkembangan produk. Pertemuan kedua yaitu 

refleksi sprint [13], dimana dalam pertemuan ini akan membahas dari board sprint backlog 

mulai dari hal hal yang akan dilakukan, tugas - tugas yang masih dalam proses serta tugas - 

tugas yang telah diselesaikan oleh anggota tim pengembang sistem (Gambar 3) [14]. 

3. Increment 

 Yaitu hasil dari product backlog yang telah berhasil terselesaikan dan sudah 

berada dalam keadaan useable [15]. Melalui 3 tahapan yang ada pada proses Agile 

Scrumban, pada penelitian ini akan dilakukan beberapa poin - poin tahapan: 

● Product Backlog: Tahapan analisis permasalahan serta selanjutnya pemberian solusi 

penanganan permasalahan. 

● Sprint Backlog: Tahapan bai tim, hal - hal yang perlu dilakukan disusun dalam sebuah 
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tabel yang akan diupdate setiap prosesnya selesai. 

● Increment: Melalui analisis yang telah dilakukan serta penyusunan sitstem yang 

dilakukan pada tahapan sprint backlog, di tahapan increment ini menjadi goal segala 

proses yang telah dilalui dalam metode Agile Scrumban. 

 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

A. Problem 

Kuliah kerja praktek adalah suatu hal yang dilalui oleh mahasiswa untuk mencapai syarat 

kelulusan sarjana. Kuliah kerja praktek sendiri merupakan kegiatan yang memberikan 

kesempatan bagi para mahasiswa untuk mengobservasi lapangan pekerjaan serta 

mempraktekkan ilmu yang telah didapat selama masa perkuliahan pada tempat dunia kerja. 

Namun, untuk melaksanakan kegiatan kuliah kerja praktek mahasiswa perlu melalui beberapa 

tahapan dalam mendapatkan persetujuan judul yang ingin digunakan sebagai penelitian kuliah 

kerja praktek. Dalam Universitas Raharja, penginputan judul yang diajukan mahasiswa masih 

menggunakan sistem manual dimana mahasiswa masih harus mencetak form yang telah 

diisinya untuk diserahkan kepada kepala jurusan dan selanjutnya dilakukan validasi data [21]. 

Tentunya proses manual ini mendapatkan keluhan dari mahasiswa dikarenakan proses yang 

cukup memakan waktu, serta terdapatnya kesalahan penginputan nama ataupun judul yang 

disebabkan terlalu banyaknya kertas formulir yang perlu ditangani sehingga kurang optimalnya 

pelayanan [22]. 

 Sistem manual yang diterapkan dalam Universitas Raharja ini sangatlah tidak cocok 

dalam situasi pandemi yang saat ini tengah dilalui Indonesia. Dengan proses tatap muka 

langsung serta penyerahan formulir dari tangan satu ke tangan lainnya menjadikan kegiatan 

penginputan judul sebagai kegiatan yang tidak mematuhi kegiatan pembatasan sosial berskala 

besar serta menjadi kegiatan yang dapat melanjutkan rantai potensi terinfeksi Covid-19. 

Melihat situasi Covid-19 yang tidak tahu kapan berakhir, maka diperlukan perubahan yang 

dapat memberikan kemudahan bagi mahasiswa, kepala jurusan serta staf lainnya dalam 

menangani penginputan judul kuliah kerja praktek [23]. Perubahan yang dibutuhkan adalah 

perubahan dengan memanfaatkan teknologi yang sesuai dengan perkembangan zaman saat ini 

yaitu digitalisasi [24]. 
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Gambar 4. Alur Pengajuan Judul Kuliah Kerja Praktek 

Pada gambar 4. Telah dipaparkan proses yang dilalui dalam pengajuan 
judul untuk kegiatan kuliah kerja praktek, antara lain: 

1. Mahasiswa mengisi formulir pengajuan judul yang terdiri dari (Judul 
yang diinginkannya dan nama dosen pembimbing yang diajukan) 

2. Mahasiswa melengkapi beberapa dokumen pendukung ( Fotocopy daftar 
nilai, kartu studi, dan slip pembayaran kuliah kerja praktek) 

3. Mahasiswa mencetak formulir yang telah diisi. 
4. Mahasiswa menyerahkan cetakan formulir kepada kepala jurusan 
5. Kepala jurusan memulai proses validasi data penginputan judul kuliah 

kerja praktek yang diajukan. 
6. Setelah dilakukan validasi, Kepala jurusan akan menyerahkannya kepada 

RPU. 
7. RPU melakukan konfirmasi data yang diberikan. 

 

Rumitnya tahapan yang dilalui dalam penginputan judul kuliah kerja praktek dalam 

Universitas Raharja, membuat manajemen yang ada dinilai kurang baik. maka , diperlukan 

perubahan yang dapat menghasilkan sebuah inovasi manajemen yang lebih baik dibandingkan 

metode penginputan judul secara manual [25]. 

 

B. Research Implementation  

Untuk mengatasi permasalahan yang telah dipaparkan, dalam penelitian ini akan 

menghadirkan inovasi pemanfaatan teknologi pada proses penginputan judul kuliah kerja 

praktek yang dapat memberikan kemudahan bagi mahasiswa, kepala jurusan dan staf lain yang 

terlibat serta memberikan kecepatan proses dan keakuratan data yang berhasil diinput [26]. 



 
 
Technomedia Journal (TMJ)  p-ISSN: 2620-3383 
Vol. 7 No. 2 Oktober 2022  e-ISSN: 2528-6544 

 

 
175 

Portal Universitas Raharja adalah solusi yang ditawarkan dalam mengatasi permasalahan yang 

terjadi, dimana dalam pembangunan website portal ini memanfaatkan laravel framework pada 

sistem. Berikut adalah programming dalam melakukan input data judul kuliah kerja praktek 

secara online melalui portal Universitas Raharja:  

 
Gambar 5. Kodingan Penginputan Judul Kuliah Kerja Praktek 

Perancangan sistem penginputan judul menggunakan laravel framework pada portal 
UR.  

1. Desain tampilan website menarik dan friendly [27] pada portal penginputan judul 
laravel dengan mengimplementasikan program PHP dan adobe dreamweaver untuk 
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bagian register dan login akun. 

Gambar 6. Registrasi Akun portal UR 

Pada gambar 6, mahasiswa diharuskan melakukan registrasi akun dengan mengisi 
beberapa data. Mulai dari nama lengkap, alamat email menggunakan email rinfo serta password 
yang dibutuhkan untuk keamanan akun. 

 
Gambar 7. Tampilan login pada portal UR 

 

Setelah melakukan registrasi akun, mahasiswa dapat langsung login ke dalam portal 

UR dengan mengisi alamat emai dan password. 

2. Tampilan user, dilengkapi dengan profil pengguna serta input biodata pengguna.  
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Gambar 8. Tampilan User 

3. List Pengajuan Kuliah Kerja Praktek 

Gambar 9. Tampilan Main Menu 

 

Setelah masuk kedalam portal UR, klik bagian icon mahasiswa yang nantinya akan 

diarahkan pada main menu untuk mengajukan kuliah kerja praktek. 

 

 
Gambar 10. List Pengajuan Kuliah Kerja Praktek 

4. Setelah mahasiswa melakukan pengisian list pengajuan kuliah kerja praktek, kepala 
program studi akan menginput dosen pembimbing yang akan diberitahukan kepada 
mahasiswa melalui notifikasi yang didapatkan dari email yang terdaftar [28]. Setelah 
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itu, mahasiswa akan melakukan input data judul penelitian kuliah kerja praktek. 

 

 
Gambar 11. List Pengajuan Kuliah Kerja Praktek 

5. Setelah berhasil menginput judul, lalu berhasil di acc dan semua data telah berhasil 
tervalidasi, maka mahasiswa dapat melakukan bimbingan penyelesaian tugas kuliah 
kerja praktek dengan arahan dari dosen pembimbing yang telah ditentukan [29]. Dalam 
portal UR mahasiswa dapat melihat status tahapan penyelesaian tugas kuliah kerja 
praktek.  

 
Gambar 12. Status Proses Penyelesaian Penelitian Kuliah Kerja Praktek 
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KESIMPULAN 

Pelayanan penginputan judul Kuliah Kerja Praktek mahasiswa Universitas Raharja 

yang dilakukan secara offline hanya dibantu dengan Ms. Excel dianggap tidak efisien karena 

memakan waktu yang cukup lama dalam penanganannya serta sering terjadinya kesalahan 

penginputan data. Melalui permasalahan ketidakefisienan perlu adanya peningkatan layanan 

yang berbasis online untuk memudahkan pengelola data penginputan judul serta memberikan 

rasa nyaman kepada mahasiswa serta menjadi solusi dalam pencegahan penyebaran Covid-19.  

 Dengan adanya inovasi manajemen pada penginputan judul kuliah kerja praktek 

Universitas Raharja yang menggunakan sistem online berupa portal UR berbasis laravel 

framework dapat menjadikan pelayanan yang diberikan Universitas Raharja berkualitas baik 

serta terlaksananya prinsip manajemen pada perguruan tinggi yang berhasil menjalankan aspek 

perencanaan, implementasi dan evaluasi dengan dukungan sumber daya serta fasilitas yang 

memadai pada perancangan sistem portal UR ini. Hadirnya portal UR pun akan menjadikan 

Universitas Raharja berperan aktif dalam pemutusan rantai persebaran Covid-19 dengan 

menggantikan cara manual menjadi serba digital atau secara online. Penerapan Portal UR akan 

memberikan beberapa keuntungan baik dari pihak mahasiswa maupun pihak Perguruan tinggi 

yang terlibat. Terdapat 7 Keuntungan yang didapatkan, antara lain memberikan pelayanan yang 

optimal, kecepatan dalam memproses data yang masuk, efisien, mengurangi penggunaan 

kertas, meminimalisir kesalahan penginputan data, mengurangi persebaran Covid-19 di area 

kampus, menjadikan Universitas Raharja kampus yang mengikuti trend transformasi 

digitalisasi.  

 

SARAN 

Tentunya penerapan portal UR ini belum sepenuhnya baik 100%, perlu adanya 

peningkatan sistem yang diharapkan kedepannya melalui portal UR adanya tanda tangan 

persetujuan online yang dapat menjadi bukti sah yang autentik pada persetujuan penginputan 

judul yang diajukan. 
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